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Disposigao inicial:

A distancia do jogador a raia central sera de 2,5 metros.

Desenvolvimento:

O jogo inicia-se com langamentos alternados a raia central. Cada jogo
termina aos trinta pontos (quinze de baixo mais quinze de cima). Quando uma
equipa ultrapassa os quinze pontos, a equipa contraria podera mudar de raia. A
primeira jogada vale trés pontos. Uma equipa pode “pdr’ mais trés pontos a
pontuagao existente, quer antes de jogar, quer depois de um dos elementos da
sua equipa ter jogado. A outra equipa pode aceitar ou recusar, dando a equipa
adversaria os pontos em jogo antes do ultimo “desafio”. Na mesma jogada, em
qualquer dos langamentos seguintes, o numero de pontos podera aumentar

sucessivamente de trés.



